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Poznámka:  

Herní plán, materiál i ÈÅÒÎþ ÐÏÕÚÄÒÏ ÊÓÏÕ ÖÙÒÏÂÅÎÙ ÚÅ ÄĠÅÖÁȟ ÐÒÏÔÏ ÍĳĿÅ ÄÏÊþÔ Ë drobným 

ÒÏÚÄþÌĳÍ ÖÅ ÔÖÁÒÕȟ ÓÔÒÕËÔÕĠÅ Á ÚÂÁÒÖÅÎþȢ -ÅÚÉ ÊÅÄÎÏÔÌÉÖĻÍÉ ÄþÌËÙ ÍĳĿÅ ÔÁËï ÎÁÓÔÁÔ ÐÏÓÕÎÕÔþ 

ÖĻĤËÙ Ï ÎñËÏÌÉË ÍÉÌÉÍÅÔÒĳȢ 0ĠÉ ÚÐÒÁÃÏÖÜÎþ ÄĠÅÖÁ ÊÅ ÖÙÖþÊÅÎ ÔÌÁË ÎÁ ÄĠÅÖÏȟ ÐÒÏÔÏ ÊÓÏÕ ÄÒÏÂÎï 

vady neÖÙÈÎÕÔÅÌÎïȢ .ñËÔÅÒï éÜÓÔÉ ÄĠÅÖñÎïÈÏ ÐÌÜÎÕ ÍÏÈÏÕ ÂĻÔ ÔÍÁÖĤþ ÎÅĿ ÏÓÔÁÔÎþȢ +ÁĿÄĻ 

ÄþÌÅË ÂÙÌ ÐÏÔÉĤÔñÎ ÚÖÌÜĤĩȟ ÐÒÏÔÏ ÍĳĿÅ ÄÏÊþÔ Ë ÍþÒÎĻÍ ÂÁÒÅÖÎĻÍ ÒÏÚÄþÌĳÍȢ :ÂÁÒÖÅÎþ ÈÅÒÎþÈÏ 

ÐÏÕÚÄÒÁ ÍĳĿÅ éÁÓÅÍ ÖÙÂÌÅÄÎÏÕÔ.  

5ËÌÜÄÅÊÔÅ ÈÒÕ ÎÁ ÓÕÃÈï ÍþÓÔÏȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÖÌÈËÏÓÔ ÍĳĿÅ ÐÏĤËÏÄit a zdeformovat herní materiál. 

:ÍñÎÙ ÂÁÒÅÖȟ ÔÖÁÒÕ Á obsahu vyhrazeny. 
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1. Úvod  

DunkelRunde je zábavná hra pro celou 

rodinu. Herní deska je kulatá, a proto je 

k Îþ ËÁĿÄĻ éÅÌÅÍȢ 0ÒÁÖÉÄÌÁ ÊÓÏÕ 

ÊÅÄÎÏÄÕÃÈÜȟ ÔÁËĿÅ ÓÉ ÊÅ ÄñÔÉ ÒÙÃÈÌÅ 

osvojí. Shrnutí a ËÒÜÔËÜ ÉÎÓÔÒÕËÔÜĿ 

ÊÅ ÕÍþÓÔñna na posledních dvou 

stránkách. Dále podrobnosti a 

speciality hry: 

Pohádkový úvod 

3ÃïÎÜĠ É ÃþÌ ÈÒÙ ÊÓÏÕ ÚÁÌÏĿÅÎÙ ÎÁ 

pohádce. Chcete-ÌÉ ÓÅ ÐÏÎÏĠÉÔ ÐĠþÍÏ 

ÄÏ ÈÒÙȟ ÄÏÐÏÒÕéÕÊÅÍÅ ÐĠÅéþÓÔ ÓÉ 

nejprve tento ÐĠþÂñÈ (2. kapitola) 

a prozkoumat cestu, která vede 

tajem nou zemí  (kapitola 3). Kulatá hrací 

ÐÌÏÃÈÁ ÂÙÌÁ ÎÜÄÈÅÒÎñ ÉÌÕÓÔÒÏÖÜÎÁ ,ÁÒÏÕ 

Schillingovou a ÐĠþÍÏ ÖÙÂþÚþ Ë objevování 

zajímavostí z ËÁĿÄïÈÏ ĭÈÌÕ ÐÏÈÌÅÄÕ. 

Spoleľenstv² 

+ÁĿÄĻ ÈÒÜé ÍÜ ς ÆÉÇÕÒËÙ ÄñÔþ ɀ dívku 

a ÃÈÌÁÐÃÅȢ 3ÐÏÌÅéÎñ Ó ÄñÔÍÉ ÏÓÔÁÔÎþÃÈ ÈÒÜéĳ 

se vydávají vysvobodit z prokletí zlé duchy 

ÚÅÍñ.  

$ñÔÉ ÓÉ ÎÁÖÚÜÊÅÍ ÐÏÍÜÈÁÊþȢ *ÅÎ ÓÐÏÌÕ ÓÅ 

ÎÅÂÏÊþ ÄÕÃÈĳ Á ÊÅÎ ÓÐÏÌÅéÎñ ÍÏÈÏÕ 

ÐĠÅËÏÎÁÔ ÐĠÅËÜĿËÙ ÎÁ ÃÅÓÔñȢ +ÌÅÔÂÁ ÍĳĿÅ 

ÂĻÔ ÚÌÏÍÅÎÁ ÁĿ ÔÅÈÄÙȟ ËÄÙĿ ÓÅ Ë cíli dostane 

ÁÌÅÓÐÏĐ jedna dívka a jeden chlapec . 

.ÅÚÜÌÅĿþ ÖĤÁË ÎÁ ÔÏm, jaké barvy. Proto se 

ÔÁËï éÁÓÔÏ ÓÔÁÎÅȟ ĿÅ ÈÒÕ ÖÙÈÒÁÊÅ ÖþÃÅ ÈÒÜéĳ 

ÓÐÏÌÅéÎñ. 

Dobrodruĥstv² a strategie 

$ÕÃÈÏÖï ÓÅ ÐÌþĿþ ÔÅÍÎÏÕ ÚÅÍþ Á hledají 

ÄñÔÉȢ .ÁÊÄÏÕ Íñ Á ÚÁĿÅÎÏÕ ÚÐÜÔËÙȩ -ÜÍ 

ÄÏÓÔ ĤÔñÓÔþ ÎÁ ÔÏ ÁÂÙÃÈ ÊÉÍ ÕÎÉËÌ Á dostal se 

k cíli? Kterou cestou se mám vydat? Bude 

ÌÅÐĤþȟ ËÄÙĿ ÚĳÓÔÁÎÕ Ó ostatními, nebo 

ÚËÕÓþÍ ÂñĿÅÔ ÓÜÍ ÎÁ ÖÌÁÓÔÎþ ÐñÓÔȩ +ÔÅÒĻ 

duch se pohne tentokrát?  

Trvalost 

$ÕÎËÅÌ2ÕÎÄÅ ÊÅ ÎÁÄéÁÓÏÖÜ ÈÒÁ Á to díky 

ÐÏÈÜÄËÏÖïÍÕ ÐĠþÂñÈÕȟ ÓÐÏÌÕÐÒÜÃÉ ÍÅÚÉ 

ÈÒÜéÉ Á také díky materiálu, ze kterého je 

hra vyrobena. Herní plán, pouzdro i figurky 

ÊÓÏÕ ÖÙÒÏÂÅÎÙ ÚÅ ÄĠÅÖÁȟ ÐÒÏÔÏ ÂÕÄÅ ÍÏĿÎï 

ÈÒÜÔ $ÕÎËÅÌ2ÕÎÄÅ ÐĠÉ ĤÅÔÒÎïÍ ÚÁÃÈÜÚÅÎþ 

i za 100 let.  
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2. PŠ²bōh  

+ÄÙÓÉ ÄÜÖÎÏ ĿÉÌÉ ÎÁ ÊÅÄÎÏÍ ÓÔÁÒïÍ ÈÒÁÄñ 

ÚÁ ĠÅËÏÕ éÔÙĠÉ ÌÏÕÐÅĿÉÖþ ÒÙÔþĠÉȟ ËÔÅĠþ 

ÄÒÁÎÃÏÖÁÌÉ ÚÅÍÉȢ 5ÐÒÏÓÔĠÅÄ ÈÒÁÄÕ ÒÏÓÔÌÁ 

starÜ ÌþÐÁ ÖÅ ËÔÅÒï ĿÉÌ ÄÕÃÈ ÓÔÒÏÍÕ ɀ 

ÄÒÙÜÄÁȢ +ÁĿÄÏÕ ÎÏÃ ÍÌÕÖÉÌÁ ÖÅ ÓÎÅÃÈ 

s ÒÙÔþĠÉ Á ÐÒÏÓÉÌÁ ÊÅȟ ÁÂÙ ÐĠÅÓÔÁÌÉ 

ĤËÏÄÉÔȟ ÄÏËÕÄ ÊÅ ÊÅĤÔñ éÁÓȢ 

!ÌÅ ÖĿÄÙ ÒÜÎÏȟ ËÄÙĿ ÓÅ 

ÍÕĿÉ ÐÒÏÂÕÄÉÌÉȟ 

ÒÙÃÈÌÅ ÚÁÐÏÍÎñÌÉ 

na ÓÖĳÊ ÓÅÎ 

a ÚÎÏÖÕ ÖÙĤÌÉ 

loupit a bojovat. 

*ÅÄÎÏÈÏ ÖÅéÅÒÁȟ 

ËÄÙĿ ÓÅ ÒÙÔþĠÉ 

vraceli z ÄÁÌĤþ 

ÖĻÐÒÁÖÙȟ ÂÙÌ ÊÉĿ ÈÒÁÄ 

zakrytý stínem noci. Poté 

ÃÏ ÒÙÔþĠÉ ÖÓÔÏÕÐÉÌÉ ÄÏÖÎÉÔĠ ÕÖÉÄñÌÉȟ 

ĿÅ ÓÅ ËÏÌÅÍ ÌþÐÙ ÒÏÚÌïÖÜ ÚÖÌÜĤÔÎþ ÓÖñÔÌÏȢ 

Dryáda vystoupila ze svého stromu 

a ÕÖÁÌÉÌÁ ÎÁ ÒÙÔþĠÅ ËÌÅÔÂÕȟ ËÔÅÒÜ ÊÅ 

ÐÒÏÍñÎÉÌÁ Ö ÍÌÈÕȢ "ÙÌ ÓÌÙĤÅÔ ĠÉÎËot 

padajících zbraní a ÍÕĿÉ ÓÅ ÒÏÚÐÌÙÎÕÌÉȢ 4Åì 

ÕĿ ÎÉËÏÍÕ ÎÅÕÂÌþĿþÔÅȦ /Ä ÎÙÎñÊĤËÁ ÂÕÄÏÕ 

ÐÌÏÕÔ ÐÏ ÚÅÍÉ ÍþÓÔÏ ÒÙÔþĠĳ ÕĿ ÊÅÎ éÔÙĠÉ 

ÄÕÃÈÏÖïȟ ÓÉÃÅ ÓÔÒÁĤÉÄÅÌÎþȟ ÁÌÅ ÊÉÎÁË 

ÎÅĤËÏÄÎþȢ ! ËÁĿÄïÈÏ ÏÄÖÜĿÌÉÖÃÅȟ ËÔÅÒĻ ÂÙ 

se pokusil proniknout v noci do hradu 

ÖÙÄñÓþ ÔÁËȟ ĿÅ ÕĿ ÓÅ ÔÕ ÎÉËÄÙ ÎÅÕËÜĿÅȢ 

4ÅÐÒÖÅ ÔÅì ÍÕĿÉ ÐÏÃÈÏÐÉÌÉȟ ÃÏ ÕÄñÌÁÌÉ 

a ÌÉÔÏÖÁÌÉ ÓÖĻÃÈ éÉÎĳȟ ÁÌÅ ÕĿ ÂÙÌÏ ÐÏÚÄñ.  

/Ä Ôï ÄÏÂÙ ÂÙÄÌþ ÄÕÃÈÏÖï ÔÁÍȟ ËÄÅ ÄĠþÖÅ 

ÐÜÃÈÁÌÉ ÓÖï ÎÅÊÈÏÒĤþ ÚÌÏéÉÎÙȢ 0ÒÖÎþ ĿÉÊÅ 

hned kousek za mostem v ÍÒÔÖïÍ ÓÔÒÏÍñȢ 

$ÒÕÈĻ ÓþÄÌþ ÎÁ ÚĠþÃÅÎÉÎñ ÈÌÕÂÏko v lese. 

4ĠÅÔþ ÄÕÃÈ ÓÅ ÕÓþÄÌÉÌ ÎÁ ÓÔÁÒïÍ ÈĠÂÉÔÏÖñ 

u ĠÅËÙȢ ! poslední bydlí v bývalém hostinci 

ÐÏÄ ÈÒÁÄÅÍȟ ËÁÍ ÓÅ ÕĿ ÄÌÏÕÈÏ ÎÉËÄÏ 

ÎÅÏÄÖÜĿÉÌȢ /Ä ÔñÃÈ ÄÏÂ ÚĳÓÔÁÌ ÈÒÁÄ 

ÏÐÕĤÔñÎĻ Á z ÂÒÜÎÙ ÓÅ ĤþĠþ ÂÌÅÄÜ ÍÌÈÁ. 

.ÅÂÅÚÐÅéÎþ ÄÕÃÈÏÖï ÓÉÃÅ ÎÅÊÓÏÕȟ ÁÌÅ ÊÄÅ 

z nich strach a ÈÒĳÚÁȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ Ó nimi 

ÎñËÄÏ ÏÓÁÍñÌĻ ÓÅÔËÜ ÔÖÜĠþ Ö ÔÖÜĠȟ ÒÙÃÈÌÅ 

vezme nohy na ramena a ÕÔþËÜ ÄÏ ÂÅÚÐÅéþ.  

$ÒÙÜÄÁ ÖÙÓÌÏÖÉÌÁ ÖÅ ÓÖïÍ ÈÎñÖÕ 

ËÌÅÔÂÕȟ ËÔÅÒÜ ÔÒÖÜ ÖñéÎñ.  

.ÁĤÔñÓÔþ ÂÙÄÌþ Ö blízkosti 

ÈÒÁÄÕ ÖÅ ÓÖï ÃÈĻĤÉ ÈÏÄÎÜ 

éÁÒÏÄñÊÎÉÃÅ Á o kousek dál 

ĿÉÊÅ ÖÅ ÖÙÓÏËï ÖñĿÉ ÊÅÄÅÎ 

ÍÏÕÄÒĻ ËÏÕÚÅÌÎþËȢ 6ñÄþȟ ĿÅ 

ĿÜÄÎï ÐÒÏËÌÅÔþ ÂÙ ÎÅÍñÌÏ 

ÔÒÖÁÔ ÖñéÎñ Á ÔÁË ÈÏ ÓÐÏÌÅéÎñ 

ÚÍþÒÎÉÌÉȢ 4þÍ ÚĳÓÔÜÖÜ ÐÒÏ ÄÕÃÈÙ 

ÍÁÌÜ ÎÁÄñÊÅȢ $ÕÃÈÏÖï ÍĳĿÏÕ ÂĻÔ 

vysvobození ze svého prokletí tehdy, 

ÐÏËÕÄ ÓÅ ÎñÊÁËï ÏÄÖÜĿÎï ÄñÔÉ ÖÙÄÁÊþ Ö noci 

na hrad. Jen díÖËÁ ÍĳĿÅ ÐÒÏÂÕÄÉÔ ÄÒÙÜÄÕ 

spící v ËÏĠÅÎÅÃÈ ÓÔÒÏÍÕ Á jen chlapec smí 

ÐÏĿÜÄÁÔ ÄÒÙÜÄÕ Ï ÏÄÐÕĤÔñÎþ ÐÒÏ ÒÙÔþĠÅȢ 

Teprve potom bude kletba zlomena a ÍÌĿÎþ 

duchové naleznou klid a ÏÄÐÏéÉÎÅË. 

3. Cesta po zemi  

$ñÔÉ ÂÙÄÌþ ÖÅ ÖÅÓÎÉéÃÅȟ ËÄÅ ÊÓÏÕ Ö ÂÅÚÐÅéþȢ 

0ÒÜÖñ ÚÁéþÎÜ ÐÏÄÚÉÍȢ /ÂÉÌþ ÕĿ ÊÅ ÚÒÁÌï Á ze 

ÓÔÒÏÍĳ ÐÁÄÁÊþ ÐÒÖÎþ ÊÁÂÌËÁȢ 3ÌÕÎÃÅ ÐÒÜÖñ 

zapadá a ÖĤÅ ÚÜĠþ ËÒÜÓÎĻÍÉ ÂÁÒÖÁÍÉȢ 6Å 

ÖĻÂñÈÕ ÓÅ ÐÁÓÅ ËĳĐ Á ÌÉĤËÁ éÅËÜ ÎÁ 

ÓÏÕÍÒÁËȢ 4ÁÄÙ ÚÁéþÎÁÊþ ÄñÔÉ ÓÖÏÕ ÃÅÓÔÕ ÎÁ 

hrad.  

0Ï ÃÅÓÔñ ÔÏÈÏ ÍĳĿÅÔÅ ÓÐÏÕÓÔÕ ÏÂÊÅÖÉÔ: 
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V ĠÅÃÅ ÍÅÚÉ ÈÒÁÄÅÍ Á vesniÃþ ĿÉÊÅ ÖÏÄÎþ 

ÄÒÁËȟ ÐÒÏÔÏ ÊÅ ËÒÁÔĤþ ÃÅÓÔÁ ÍÅÚÉ ÖÅÓÎÉÃþ 

a ÈÒÁÄÅÍ ÂÌÏËÏÖÁÎÜȢ $ñÔÉ ÓÅ ÍÕÓÅÊþ ÖÙÄÁÔ 

ÏËÌÉËÏÕ ÐÏ ÓÉÌÎÉÃÉ ÐĠÅÓ ÓÔÁÒĻ ÍÏÓÔȟ ÐÏÄ 

ËÔÅÒĻÍ ÚÒÏÖÎÁ ÎÅËÌÉÄÎñ 

pospává obr. Za mostem 

ÄñÔÉ ÎÁÊÅÄÎÏÕ ÚÁÈÁÌþ 

tmavá noc.  

Kousek za mostem 

stojí mrtvý strom ve 

kterïÍ ÐĠÅÂĻÖÜ 

první z ÄÕÃÈĳȢ :Å 

ĤÔñÒÂÉÎÙ ÖÅ ÓÔÒÏÍñ 

ÖÙÚÁĠÕÊÅ ÎÁÍÏÄÒÁÌï 

ÓÔÕÄÅÎï ÓÖñÔÌÏȢ #ÅÓÔÁ ÄÜÌÅ 

ÐÏËÒÁéÕÊÅ ÈÌÕÂÏËĻÍ ÌÅÓÅÍȟ ËÄÅ ÐÒÖÎþ ÄÕÃÈ 

ÒÜÄ ÓÔÒÁĤþ ÏÓÁÍñÌï ÐÏÃÅÓÔÎïȢ 5ÐÒÏÓÔĠÅÄ 

ÌÅÓÁ ÓÐþ ÕĿ ÎñËÏÌÉË ÓÔÁÌÅÔþ ÈÏÒÓËĻ ÔÒÏÌÌȟ 

ÔÁËĿÅ ÊÅ ÊÅÈÏ ÔñÌÏ ÐÏÒÏÓÔÌï ËÅĠÉ É stromy ja-

ËÏ ÖĤÕÄÅ ËÏÌÅÍ.  

:Á ÌÅÓÅÍ ÓÅ ÄñÔÉ ÄÏÓÔÜÖÁÊþ Ë ĠÅÃÅȢ .ÁĤÔñÓÔþ 

ÊÅ ÌÏìËÁ Õ ÂĠÅÈÕȢ 0ÌÏÕÔ ÎÁ Îþ ÐÒÏÔÉ ÐÒÏÕÄÕ 

nahoru k ÈÒÁÄÕ ÓÉÃÅ ÎÅÊÄÅȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÐÏ ÃÅÓÔñ 

jsou v ĠÅÃÅ ÐÅĠÅÊÅ Á ÖþÒÙȟ ÁÌÅ ÁÌÅÓÐÏĐ ÄñÔÅÍ 

ÐÏÓÌÏÕĿþ Ö ÃÅÓÔñ ÎÁ ÄÒÕÈĻ ÂĠÅÈȢ 0ĠÅÓ ĠÅËÕ 

ÖĤÁË ÎÅÍĳĿÅ ÐÌÏÕÔ ĿÜÄÎï ÄþÔñ ÓÁÍÏȟ 

ÐÒÏÔÏĿÅ ÊÅÄÅÎ éÌÏÖñË ÍÕÓþ ÐÜÄÌÏÖÁÔ ÄÒÕÈĻ 

svítit lucernou na cestu. 

:Á ĠÅËÏÕ ĿÉÊÅ ÓÔÁÒÜ ÈÏÄÎÜ 

éÁÒÏÄñÊÎÉÃÅȢ #ÈÃÅ ÄñÔÅÍ 

pomoci, aby bylo prokletí 

zlomeno. To ona poslala 

ÄñÔÅÍ ÓÖÏÊþ ÌÏìËÕ ÎÁ ÄÒÕÈĻ 

ÂĠÅÈȢ 3ÏÔÖÁ ÄñÔÉ ÖÙÓÔÏÕÐþ 

z ÌÏìËÙȟ éÁÒÏÄñÊÎÉÃe jí zase 

ÐÏĤÌÅ ÍÁÇÉÃËĻÍÉ ÓÉÌÁÍÉ 

zpátky, aby mohly i ÄÁÌĤþ ÄñÔÉ 

ÐÏËÒÁéÏÖÁÔ Ö ÃÅÓÔñ.  

$Öñ ÄñÔÉ ÚÖÌÜÄÎÏÕ ÏÖÌÜÄÁÔ ÌÏìËÕ ÖÌÁÓÔÎþÍÉ 

ÓÉÌÁÍÉȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ ÁÌÅ ÎÁ ÂĠÅÈÕ ÏÂÊÅÖþ 

ÐÏÓÌÅÄÎþ ÄþÔñȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÏÓÁÍÏÃÅÎïȟ ÈÏÄÎÜ 

éÁÒÏÄñÊÎÉÃÅ ÐÏÍĳĿÅ É tomuto poslednímu 

ÄþÔñÔÉ ÐĠÅÓ Ġeku. 

Z éÁÒÏÄñÊéÉÎÙ ÃÈĻĤÅ ÄÏÐÁÄÜ ÎÁ ÃÅÓÔÕ 

ÐĠþÊÅÍÎï ÓÖñÔÌÏȢ : komínu na 

ÓÔĠÅĤÅ ÓÅ ËÏÕĠþȟ ÊÁË éÁÒÏÄñÊÎÉÃÅ 

ÐÅéÅ ÄñÔÅÍ ÂÕÃÈÔÙ ÎÁ ÐÏÓÉÌÎñÎÏÕȢ 

Budou-ÌÉ ÄñÔÉ ÕÔþËÁÔ ÐĠÅÄ ÄÕÃÈÙ 

ÎñËÄÅ ÄÜÌ ÐÏ ÃÅÓÔñȟ ÚÄÅ 

u éÁÒÏÄñÊÎÉÃÅ ÎÁÊÄÏÕ ĭÔÏéÉĤÔñ.  

IÁÒÏÄñÊÎÉÃÅ ÔÁËï ÄñÔÅÍ ÐÏÖþ Ï dvou 

ÓËÒÙÔĻÃÈ ÃÅÓÔÜÃÈȟ ËÔÅÒï ÊÅ ÓÉÃÅ ÏÂÔþĿÎï 

ÎÁÊþÔȟ ÁÌÅ ÚÁÔÏ ÎÁ ÎÉÃÈ ÂÕÄÏÕ ÄñÔÉ Ö ÂÅÚÐÅéþ 

ÐĠÅÄ ÄÕÃÈÙȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÄÕÃÈÏÖï ÔÙÔÏ ÔÁÊÎï 

stezky neznají. První tajná zelená cesta je 

ÊÅÌÅÎþ ÐñĤÉÎËÁȟ ËÔÅÒÜ ÖÅÄÅ ÓËÒÚ ĠþÄËĻ ÌÅÓȢ 

$ÒÕÈï ÚÅÌÅÎï ÃÅÓÔñ ÓÅ ĠþËÜ ÔÒÁÖÎÁÔÜ Á ta 

veÄÅ ÐÏ ĭÐÁÔþ ËÏÐÃĳ. 

+ÄÙĿ ÏÐÕÓÔþÍÅ éÁÒÏÄñÊÎÉÃÉ Á vydáme se dál 

po silnici, uvidíme na okraji cesty stát 

ÓÔÁÒÏÕ ÚĠþÃÅÎÉÎÕȢ :Å ÄÖÅĠþ ÖÙÃÈÜÚþ ÍÄÌï 

ÓÖñÔÌÏȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÔÁÄÙ ÊÅ ÓþÄÌÏ ÄÁÌĤþÈÏ ÄÕÃÈÁȢ 

/ÄÔÕÄ ÃÅÓÔÁ ÐÏËÒÁéÕÊÅ ÄÜÌ ËÏÌÅÍ ÓÔÁÒïÈÏ 

ÈĠÂÉÔÏÖÁ Õ ĠÅËÙȟ ËÄÅ ÐĠÅÂĻÖÜ ÔĠÅÔþ ÄÕÃÈȢ 

"ÌÕÄÉéËÙ ÌÜËÁÊþ ÐÏÃÅÓÔÎïȟ ÚÁÔþÍÃÏ ÄÕÃÈ éþÈÜ 

za náhrobkem. 

Dále za kopci se rozkládá 

ĤÅÄĻ ÊÅÄÌÏÖĻ ÌÅÓȟ 

ÕÐÒÏÓÔĠÅÄ ËÔÅÒïÈÏ 

spí velký drak. Ve 

ÖñĿÉ ÎÁ ËÒÁÊÉ ÌÅÓÁ ĿÉÊÅ 

moudrý kouzelník, 

ËÔÅÒĻ ÈÌþÄÜ ÄÒÁéþ 

ÓÐÜÎÅËȢ -Ü ÐÒÏ ÄñÔÉ 
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ÄÖÅĠÅ ÏÔÅÖĠÅÎï ÄÏËÏĠÜÎ Á ÓÖñÔÌÏ Ú jeho 

ÖñĿÅ ÏÓÖñÃÕÊÅ ÓÉÌÎÉÃÉ.  

I kouzelník chce, aby byli duchové 

vysvobozeni z prokletí a ÎÁĤÌÉ ÏÄÐÏéÉÎÅËȢ 

0ÒÏÔÏ ÔÁËï ÄñÔÅÍ ÐÏÖþ Ï ÔĠÅÔþ ÔÁÊÎï ÓÔÅÚÃÅȟ 

která vede podél 

borového lesa 

k hradu. I tato 

ÃÅÓÔÁ ÊÅ ÖĤÁË ÕĿ 

zarostlá a tak 

ÊÅ ÔñĿËï Êþ 

v noci najít. 

$ñÔÉ ÓÅ ÎÁ Îþ 

mohou 

pohybovat 

pouze pomalu, 

ale zato jim 

ÎÅÈÒÏÚþ ĿÜÄÎï 

ÎÅÂÅÚÐÅéþȟ ÐÒÏÔÏĿÅ ÁÎÉ 

touto stezkou duchové 

nechodí. 

£ÅÄÜ ÓÉÌÎÉÃÅ ÐÏËÒÁéÕÊÅ ÄÜÌÅ ÐÏÄïÌ ÂĻÖÁÌïÈÏ 

ÈÏÓÔÉÎÃÅȢ :ÄÅ ÓÅ ÖĤÁË ÄñÔÉ ÎÅÓÍþ ÚÁÓÔÁÖÉÔȟ 

ÐÒÏÔÏĿÅ ÚÄÅ ÓÔÒÁĤþ éÔÖÒÔĻ ÄÕÃÈ.  

Za hosÔÉÎÃÅÍ ÊÅ ÄÜÌ ÕĿ ÊÅÎ ÐÕÓÔÜ ÐÌÜĐ 

s bludnými kameny. Mlha po zemi houstne, 

ÊÁËÏÂÙ ÃÈÔñÌÁ ÏÓÁÍñÌïÈÏ ÐÏÕÔÎþËÁ ÃÈÙÔÉÔ.  

.ÁËÏÎÅÃ ÓÅ ÄñÔÉ ÄÏÓÔÜÖÁÊþ ÁĿ ËÅ ÓÔÁÒïÍÕ 

hradu. V ÂÒÜÎñ ÊÅ ÖĤÁË ÕĿ ÔÏÌÉË ÍÏÄÒÁÖï 

mlhy a ÖÙÐÁÄÜ ÔÁË ÓÔÒÁĤÉÄÅÌÎñȟ ĿÅ ÓÅ ĿÜÄÎï 

ÄþÔñ ÎÅÏÄÖÜĿþ projít branou samo. Pouze 

ÓÐÏÌÅéÎñȟ ÒÕËÕ Ö ÒÕÃÅȟ ÐÒÏÂñÈÎÏÕ ÄñÔÉ ÔÏÕ 

hrozivou branou a ÄÏÓÔÁÎÏÕ ÓÅ ÁĿ ÄÏ 

hradu.  

(ÎñÄÜ ÈÒÁÄÎþ ÓÔÅÚËÁ ÖÅÄÅ ÐĠÅÓ ÓÔÁÒï 

rozvaliny a tak i tady na posledním úseku 

ÍÕÓÅÊþ ÄñÔÉ ÐÏÓÔÕÐÏÖÁÔ ÐÏÕÚÅ ÐÏÍÁÌÕ 

a ÏÐÁÔÒÎñȢ $ÕÃÈÏÖïȟ ËÔÅĠþ ÓÖĳÊ ÈÒÁÄ ÄÏÂĠÅ 

ÚÎÁÊþȟ ÓÅ ÖĤÁË ÐÏ ÈÒÁÄñ ÐÏÈÙÂÕÊþ Ó lehkostí 

a ÂÅÚ ÏÂÔþĿþ. 

.Á ËÏÎÃÉ ÃÅÓÔÙ éÅËÜ ËÏÕÚÅÌÎÜ ÌþÐÁȢ *ÅÊþ 

kmen i ÊÅÊþ ÖñÔÖÅ ÖÙÚÁĠÕÊþ ÚÌÁÔï ÓÖñÔÌÏȟ ÖÅ 

ËÔÅÒïÍ ÊÓÏÕ ÄñÔÉ Ö ÂÅÚÐÅéþȢ 0ÏÄ ÖñÔÖÅÍÉ 

ÓÐþ ÄÒÙÜÄÁȢ *ÅÎ ÄþÖËÁ ÊÉ ÍĳĿÅ 

probudit a ÊÅÎ ÃÈÌÁÐÅÃ ÊÉ ÍĳĿÅ 

poprosit, aby odpustila 

ÐÒÏËÌÅÔĻÍ ÒÙÔþĠĳÍȢ 0ÁË ÓÅ 

kletba zlomí. 

4. Herní materiál 

ÄĠÅÖñÎï ÐÏÕÚÄÒÏ 

ÈÅÒÎþ ÐÌÜÎ ÚÅ ÓÅÄÍÉ ÄþÌĳ 

ρς ÆÉÇÕÒÅË ÄñÔþ ɉφ ÄþÖÅË Á 

ÃÈÌÁÐÃĳ Ö ĤÅÓÔÉ ÒĳÚÎĻÃÈ ÂÁÒÖÜÃÈ) 

τ ÂþÌï ÆÉÇÕÒËÙ ÄÕÃÈĳ 

ρ ĤÅÓÔÉÓÔñÎÎÜ ËÏÓÔËÁ ÐÒÏ ÄñÔÉ  

ρ ÏÓÍÉÓÔñÎÎÜ ËÏÓÔËÁ ÐÒÏ ÄÕchy 

pravidla hry 

5. Hr§ľi a hrací doba 

4ÁÔÏ ÈÒÁ ÊÅ ÕÒéÅÎÁ ÐÒÏ ς ɀ φ ÈÒÜéĳ ÏÄ ÃÃÁ 

ĤÅÓÔÉ ÌÅÔȢ *Å ÖÈÏÄÎÜ ÐÒÏ ÈÒÁÎþ Ó celou 

ÒÏÄÉÎÏÕ ÄÏÈÒÏÍÁÄÙ ÎÁÐĠþé ÖĤÅÍÉ 

ÇÅÎÅÒÁÃÅÍÉȢ (ÒÁ ÊÅ ÄÙÎÁÍÉéÔñÊĤþ ÐĠÉ ÈĠÅ 

ÁÌÅÓÐÏĐ σ ÈÒÜéĳȢ $ïÌËÁ ÈÒÙ ÓÅ ÏÄÖþÊþ ÏÄ 

ÐÏéÔÕ ÈÒÜéĳ ɀ ÐĠÉÂÌÉĿÎñ ρπ ÍÉÎÕÔ ÎÁ ÈÒÜéÅ. 
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6. Cíl hry  

+ÁĿÄĻ ÈÒÜé ÈÒÁÊÅ ÓÅ ÄÖñÍÁ ÄñÔÍÉȟ 

dívkou a chlapcem. Oba se 

vydávají z vesnice do noci, aby 

osvobodili duchy z prokletí . 

Kletba se zlomí pouze 

ÔÅÈÄÙȟ ÁĿ ÓÅ ÎñÊÁËïÍÕ 

chlapci a ÎñÊÁËï ÄþÖÃÅ 

ÐÏÄÁĠþ ÄÏÓÔÁÔ ËÅ ËÏÕÚÅÌÎï 

ÌþÐñ ÎÁ ÈÒÁÄñȢ -ĳĿe se 

ÎÁÐĠþËÌÁÄ ÓÔÜÔȟ ĿÅ Õ lípy stojí 

ÕĿ ÔĠÉ ÃÈÌÁÐÃÉ ÒĳÚÎĻÃÈ ÂÁÒÅÖȟ 

ËÔÅĠþ ÍÕÓþ ÁÌÅ ÓÔÜÌÅ ÊÅĤÔñ éÅËÁÔ ÎÁ ÔÏȟ 

ÁĿ Ë nim dorazí i ÎñÊÁËÜ ÄþÖËÁ.  

*ÁËÍÉÌÅ ÓÅ ÄñÔÅÍ ÐÏÄÁĠþ ËÌÅÔÂÕ ÚÌÏÍÉÔȟ ÈÒÁ 

ËÏÎéþȢ 6ĤÉÃÈÎÉ ÈÒÜéÉȟ ËÔÅĠþ ÄÏÓÜÈÌÉ ÌþÐÙ 

ÊÅÄÎþÍ ÄþÔñÔÅÍ ÚÖþÔñÚÉÌÉȢ 0ÏËÕÄ ÓÅ ÖĤÁË 

ÎñËÔÅÒïÍÕ Ú ÈÒÜéĳ ÐÏÄÁĠÉÌÏ ÄÏÊþÔ ÁĿ 

k ÄÒÙÜÄñ Ó ÏÂñÍÁ ÓÖĻÍÉ ÆÉÇÕÒËÁÍÉ, pak je 

ÚÁ ÖþÔñÚÅ ÐÒÏÈÌÜĤÅÎ ÐÏÕÚÅ ÔÅÎÔÏ ÈÒÜé.  

0ĠþËÌÁÄ ɉÖÉÚ ÏÂÒÜÚÅË): 

V cíli u ÌþÐÙ ÊÓÏÕ ÊÉĿ ÔĠÉ ÄñÔÉȢ 0ÒÏÔÏĿÅ ÊÓÏÕ ÔÏ 

ÖĤÁË ÊÅÎ ÓÁÍþ ËÌÕÃÉȟ ÈÒÁ ÊÅĤÔñ ÎÅÓËÏÎéÉÌÁȢ 

3ÔÜÌÅ ÍÕÓþ ÊÅĤÔñ éÅkat na dívku, aby bylo 

prokletí zlomeno. V ÔïÔÏ ÓÉÔÕÁÃÉ ÊÓÏÕ ÍÏĿÎï 

ÎÜÓÌÅÄÕÊþÃþ ÖÁÒÉÁÎÔÙ ÕËÏÎéÅÎþ ÈÒÙ: 

0ÏËÕÄ ÄÁÌĤþ ÄþÔñȟ ËÔÅÒï ÓÅ Ë ÌþÐñ ÄÏÓÔÁÎÅȟ 

ÂÕÄÅ ÍÏÄÒÜ ÄþÖËÁȟ ÖĤÉÃÈÎÉ éÔÙĠÉ ÈÒÜéÉ 

ÓÐÏÌÅéÎñ ÖÙÈÒÜÌÉ. 

Pokud se za dryádou dostane jedna ze 

ÚÂĻÖÁÊþÃþÃÈ ÔĠþ ÄþÖÅËȟ ÐÁË ÓÅ ÓÔÜÖÜ ÖþÔñÚÅÍ 

ÔÅÎ ÈÒÜéȟ ËÔÅÒĻ ÊÉĿ ÄÏÓÜÈÌ ÃþÌÅ ÏÂñÍÁ 

figurkami . 

0ÏËÕÄ ÓÅ ÖĤÁË ÄþËÙ ÐÁĤÉ ɉÖÉÚ ËÁÐÉÔÏÌÙ ρπ 

a 11) dostane k ÃþÌÉ ÚÜÒÏÖÅĐ ĿÌÕÔÜ É zelená 

ÆÉÇÕÒËÁ ÎÁÊÅÄÎÏÕȟ ÐÁË ÊÓÏÕ ÔÉÔÏ ÄÖÁ ÈÒÜéÉ 

ÓÐÏÌÅéÎĻÍÉ ÖþÔñÚÉ ÈÒÙ. 

7. Zaľ§tek hry 

(ÒÜéÉ ÕÍþÓÔþ ÓÖï ÄÖñ ÄñÔÉ ɉÄþÖËÕ Á chlapce 

ÓÖï ÂÁÒÖÙɊ ÄÏ ÖÅÓÎÉÃÅȟ ËÄÅ ÈÒÁ ÚÁéþÎÜ ɉĿÌÕÔï 

ÐÏÌÅɊȢ .Á ËÁĿÄï ÚÅ éÔÙĠ ÍÏÄÒĻÃÈ ÐÏÌþ ÊÅ 

ÕÍþÓÔñÎ ÊÅÄÅÎ ÄÕÃÈ. 

  












