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Pravidla hry Stranka2 DunkelRunde

1. Uvod

DunkelRunde je zabavna hra pro celou
rodinu. Herni deska je kulata, groto je
kT p EALAL ¢ Al Al 8
EAAT T AOGAEUh OAELA
osvoji. Shrnuti & OUOEU ET O
EA  Omhap @aOgoslednich dva
strankach. Dale podrobnosti a
speciality hry:

Pohadkovy uvod

3Ai 1 Al EEOU EOT O
pohadce. Chcetd E  OA DI 11
Al EOUh AT Bi O0¢é OEA
nejprve tento B Gp A fRE kapitola)
aprozkoumat  cestu, ktera  vede
tajemnou zemi (kapitola 3). Kulata hraci
plI T AEA AUI A TUAEAOT A EI OOOOT OUT A , AOT O
Schillingovou ab Gp i T Odbjdvpvar E

zajimavostizEAL A7 ET T EI O bl 0,50 d strathgset v 2 a
SOAEI OF OA Dl pLheda®Al i
Spol elenstv? AnOE8 . ABDALATTI & BWPUOE
+ALAL EOU¢ 10U gdvkeECAOPO RAGIOGOp T A dddtalsAAUA
aAEl ADAA 8 AxnBIiIEA & TG0 A® 1 Keih?EKteP© ¢estau se manvydat? Bude
se vydavai vysvobodit zprokleti zlé duchy | ADHph  E AU Lostathlriji,O Gebd O
UAIL n UEOOpI AaLAO OUI TA O
SHOE OFE 1AGUUEAT bii UEREREEMN® vhii o oA

T AAT Ep EGRAE] OPA T AéT ATrvdldstET O
DGAEITAO DPGAEULEU TAHARRT8aFAAOERAR hiakk Ao
ALO UITTATA AlLcliddstergUhgEAYAEOA EG DGpAREOR

Al AQPC'“@ d|vka}. a Jeden chlapec. E OU é&aké diky materialu, ze kterého je
. AUUT AL b mOjeké Barvy. Rrot®de g yrobena, Herni plan, pouzdro |£urky
OAET ¢AO0OI OOAT AR LA B QHERAERA (ORAA AR
Obi1.Aél n EOUO $01 EAI 201 AA DGE

i za 100 let
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A

|

AT AGULEI 8 / A Oon A
+FAUGE AUOTT LEIE TA EASHDAACUIAOTIA BREAR Al
UA GAET O eéeOUGE 11 O0OPALEOD OUOp GEh EOAGD
AOAT AT OAT E UAIEs 5007 BABNRA&IN AHO0AF T AOE!
starU 1 pDPA OA EOAODI z L ENch AUBK L2k Giokr g o 0 DA
AOUUAAS +ALAT O Ti A |1NBOEI A ORI &i0L%kGHE U O O,
sOUO®E Ok1 A EAR AAU D@W@@mnérafﬂenwobﬂ AT AF
HET AEOh AT EOA g CARQOBUAA OUOIT OET A (

{[A,C)LAU \C_?UI" El AOAOR EOAOU OO«
i OLE pOIi

2_p§2 boh DI A EOAAAI h EAI o)
T AT

OUAETI A  UAD . AAOROOD blizkd3th 1 p
na OOijj E Y EOAADO OA OO Al
alul 1 00 é AOT A BRolsékAdal A
loupit a bojovat. F_EE{S\‘O(DE"'I'" oOwnLE
* AAT T EI I T OAOL ET OUAITTDp
EAULA OOUOB p : LUATi1 DOTEI Adbp
vraceli z AAl Ape OO0OAO OAEITBI AODI
OLDOAOUR AUIT EEL EOAA  UlDpOI E_[F{S 4pl UijoO
zakryty stinem noci. Poté | AT O T AAAREA8 $OAEI

Ai OUOpGE OOOI OPEI E Aj\OVPBH 25 ¢5EcRg; prexigti tehdy,
LA OA EITAI 1ppU of ALERA @& dAGAFT o bRG VL S

Dryada vystoupila ze svého stromu Na hrad. Jen dDEA TijLA DOI AOA
aOOAT EIA TA OUOpGA SBG Wd G A AR jep@tupee @ni A
pOI I AT ENAEGBO " Ui ol UHAUARR] ABGBOAOGATIp DOl

padajicich zbranid OL E OA Oi UDiTePIVeROER buge kiptba zlomenad I L1 p
OL T EET T ® TAOAIpLp oAAQUCV‘O)Z\e”EI'eFﬁPlhk@ﬁEAAD'AedEA|A€?

pi 1T 60 bPiI UAITE 1 pooi Qé EAT éOUGE
AOAET O1 A OEAA OOOARRA ﬁérp CET AL

T AAET AHAPLBATIET T AOULT EQABR g@&pb AN ORIOG EA D
se pokusil proniknout vnoci do hradu 00UOGA UAEKBI & MPAEI pze OL
OUAROpA OBERh OA OO0 1T EBBY| 1 AOBUKARp pOOIp E
4ADOOA OAI 1 OLE DT A&dpfE kFha /EJ'UGtPA'Eb@bEu £
al EOI OAT E OOLAE eElljhoﬁhﬁE@L AN Tp ARAE A B ijepA E &

| A 61 AT AU AUAlp AOART B OBEA3 14 AAR UAEHRIAAED

PUAEAI E 007 1 AEEI OAphadi i 6T U8 000Tp LEEA
hned kousek za mostem v OOOT I OO0QV I KB o6/ O Ei iijLAOA O
$OOEL OpAip 1 Ako U AAT ET A EI OAI

4GAOp AOAE OA OOpAIEI 1T A OOAOI I EGAEOI Of

uG A E pasledni bydli vbyvalém hostinci
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VGAAA | AUE veEnBAAAIEEAR $O@iRATAR OE UOI UATT O 1 O1 C
AOAERh DOl OT EA EOAOHGQEI MAEBA oiTAREA ORLOT BAAR
aEOAAAI AITEIT OAT U8 $nMIEOCICAATIPO ORERA hO URGKDOT
I EITEET O bPi OEITEAE bBGAA AdGA GIAthniud Gé&kdnifkul B
EOCAOLI uotl 61T A 1 AEI]I EANRHONOBKUDGAO G

pospava obr. Za mostem
AnOE 1T AEAAT |
tmava noc

ZEAOT AREEET U AELHA |
DGpEAI T KodinuoO ind 8

OOGAHA OA EIT O6Gph

bAéA AnOAi AOAEOU
Budou-l E AfAOE OOpEAO
TAEAA AUI )] A/
ué AOT ARET EAA 1 AEAT O

Kousek za mostem
stoji mrtvy strom ve
kteri | DGAA
prvni zAOAE 8
HOA OAET U OA . L

" | AOT ARETEAA OABNou AR

SUUAGBE A T AT deowid; | AOTARETEAA OA Al
COGAAT T 6oROII s #AcY O U A % AA%SUAEh ;2?
DI EOAeDOEA EI OAI EL| |A02\'§ é)'%\E O% Ol%%%\%\
OUA OOOAHD 1 OAl ﬁ"l' 5)| % gIDO GAA

i AOA OPp OL TRETIEE Sg@'“fzﬁ% (v tEEIBé}ef?a C?c@i(l)u

OAELA EA EAEI @rnnhyua- DI %

ET ORGAA ET 1 AT $00 U ATl i AAOOm OA
' veA A E)I TE)AOb ET DA

- A 1 AOGAT OA A;ﬁ&a,\@\sm@@l DB .-

EA 1711 EA O AGAEOS OLQE /TDEO Of b (vigme Sedflg £

nahorukEOAAD OEAA |AEAAhp° S}%‘:'DV eg OkmjégeéﬁStat

G
jsouvGAAA DPAGAER Al A Al §6 .
Pl O1 TOAPOAO T A AOOEL AgG 5o’ c?/ié’é\ OAAU E

OHAE T AT ijLLROADIT T & On SA DI'EOAe OEA

poOiT 6T LA EAAAT &1 71 ORE 1, S Eg AI U%A@OE%’%%OO

svitit lucernou na cestu
za nahrobkem

AP ﬁ

O

8 .G
.. A

A GAET O LEEA

¢ AOT ARET EAAS # E
pomoci, aby bylo prokleti
zlomeno. To ona poslala
An OAl OOT Ep 11
AGAE8 31 OOA A
zl 11 EUR  ¢AjiOdaden E
Pl HI A i ACEAEL
zpatky, aby mohly iAAT Ap
Pl EOAEADLAOR O

| g! lE%ale za kopci se rozklada
S8 HAAL EAAT T OL
ODOIl OOGAA E
spi velky drak. Ve
OARLE T A EOAE]
moudry  kouzelnik,
EQOAOL El pAU
opUT AE8 -U b
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AOAGA 1T OAOGAIOOR GjeiaT aGiTPAAOT 8 $OAEEOGAA KIOA

OanLA T OOARAOEA OEI T EAEUT AEph OA OHAE IBhkostE OA /

| kouzelnik chce, aby byli duchové aAAU LAOpPLP

vysvobozeni zprokleti al AAT E 1T APl AETEAIEIBAE AAOOU ¢éAEU |

001 01T OAET Q@AaHBH ®ABiKimehOBABDRAADOAN OOA OUUAGOE

kterda  vede  podél EOAOiI I EAROPAapE OI A
““l

borového lesa Obp AOQOUUAA8 * Al A
k hradu. | tato probudit aEAT AEI ADPAA
AAOOA EA poprosit, aby  odpustila
zarostla atak POl EI AOL I OUObDp Gijj
EA O L E kletba zlomi.

vnoci najit. :

$AOE OA 4. Herni material
pmoohr;/(z)L(I)vat AGAORT T BT OUAOI

EAOT p PI UT UA OA,
P C AECOOAE Anobp

pouze pomalu,
ale zato jim

T AEOI Up AET ABIRIDOE OijUNDLAE
T AAAUPAéph = I s m e e
touto stezkou duchové t AbAI I ) AECOOEU iA‘AOA’E”
nechodi. p HAOOEOOARTT U ET OOEA b

EAAU OEI1TEAA bpi EOAsOER TAQIBRO QNI A YchEd | QA B0
Ei OOET AA8 : AA OA OHRABravillahE 1 A0 p UAOOAOEOF

POT OT LA UAA OOOAHp é0000L AOAE

5. L—ll'r g firaci daba

Za hoOET AAI EA AUI O0OO0U Dl UuUb
sbludnymi kameny. Mlha po zemi houstne, 4 AOT EOA EAz@®OEADAi DIOA
EAET AU AEOAT A 1T OAIL AT T A ODE (3@TAK)I%A ’?&EU@)EE@UATU
CAETT AR OA AROE Al oo@%ﬁgwkl Eog‘k io
hradu. VAOUT i EA ORAE |AOD|D %( | E
mihy aOUDAAU OAE ooo/mé/xg 19h

y '’ zaoﬁéeﬁ) rfﬁAOpﬂ A E ¢

Ap On 1 Aroji Brahbupsamo. Pouze
OPT 1 AéT AnOhOARDE D OD AnET T O AAOE 01 0

hrozivou branou aAl OOAT T &6 OA AL Al

hradu.

(TAAU EOAATp OOAUEA OAAARA DPGAO OOAOI
rozvaliny atak itady na poslednim useku

i OOAEp AAOCE DI OOOPT OAO bHI OUA pii AT O
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6. Cil hry
+ALAL EOUé EOAEA OA AOGAT A AnOIl Enh
divkou achlapcem. Oba se

vydavaji zvesnice do noci, aby
osvobodili duchy zprokleti.

Kletba se zlomi pouze

OAEAUR Al OA TAEAEiI I O
chlapci al A EAET Ap OAA

bl AAGp AT OOAO EA ET OQUAIT T
I pDi T A EOAAR 8 - L

I ADGPEI AAlpp@dioh LA O

6L OGE AEI ADAE 0jUI LAE AAOAOR

EOAGp [ 6O0p Al A OOUI A EAAOH

AL nifkdoraziil RAFEAEU Ap OEA

*AET ET A OA AROAI bi AAEHC GOEROAIARAATIIEDR RAR

Eiléps G6REAETE EOUCERDIEARGH T B GUEN EE ERPHU

EAAT pi  ApOROAI ANOPAABELES gé EOA, O

I nEohoitiane i bi Adael 11 Rikh S TA6 k- hry

KAOUURAN DA OOL 1 E,pABCOPBGL E 0 1AGO pA AdXEEhigpdep O E

UA OpOAUA POTEI UHAT DHOUAL PASOH ACUSAGT EAAR

0GpEI AA j QEU 1 AOUUAE PITAQ8 A EALAT UA 0
. .. ... Olpoonl EAAAT AQAE_

Vciliul ppU EOT O EEL OGE AnOE8 001 O LA EOT O Oi

ORAE EAT OAip EIOAER EOA EAAOAR T AOEITEE] A

3001 A | O®di nafk Caiy bgldk

prokleti zlomeno. VOi 01T OEOOAAE EOT O 11 LTi

T UOI AAGEpAp OAGEAT OU OEIT ¢ ‘

P

eAEAO T A Oin

01 EOA AAI Hp Ap®iih AH AOAT AG
AOAA 11T AOU ApOEARh OHEAEI
Obl 1 Aél i OUEOUI E

™ > x>

Pokud se za dryadou dostane jedna ze

UAL OAEp DRAER ®AE O OO0UOU OpoOnUAI

OAl EOUéh EOAOL EEL AT OUEI AplT A TART A
figurkami.

0T EOA OA OHAE ApEU PDAHE j OEU EADPEOIIT U pmn
all) dostane KAp1 E UUOIzéh®d L1 OOU E


















